(@ JUMPGATE

Delarsrapport for perioden 1 januari
2024 till 30 september 2024

* Nettoomsattningen under delaret uppgick till 53 966 TSEK (32 390 TSEK).
Omsittningen under tredje kvartalet uppgick till 19 115 TSEK (17 968 TSEK).

» Rorelseresultatet fore finansiella poster uppgick till -3 691 TSEK (-13 965 TSEK).
Rorelseresultatet fore finansiella poster under tredje kvartalet uppgick till 2 355 TSEK (-2
439 TSEK).

* Resultatet efter finansiella poster uppgick till -11 345 TSEK (-19 570 TSEK). Resultatet
efter finansiella poster under tredje kvartalet uppgick till 1 546 TSEK (-4 008 TSEK).

* Resultatet per aktie uppgick till -1,017 SEK (-2,693 SEK) under perioden. Resultatet per
aktie under tredje kvartalet uppgick till 0,121 SEK (-0,880 SEK)*.

+ Jumpgate har i kvartalet uppnétt det finansiella mal som offentliggjordes 22 maj, 2024.
Malet var att uppna ett rorelseresultat (EBIT) pa 0,8-1,2 mkr pd méanadsbasis i slutet av
aret.

* Den 9 augusti utannonserades spelet FATE: Reawakened, en kommande remaster av den
klassiska spelserien FATE, som forldggs av Gamigo och utvecklas av Jumpgate-studion
Tableflip Entertainment.

* Den 26 september meddelades att Bolagets aktier skulle sammanléggas 100:1 med forsta
handelsdag 3 oktober.

Med ”Bolaget” eller ”Jumpgate” avses Jumpgate AB med org.nr. 556842-4062. Uppgifter
inom parentes avser foregiende ar.

*Siffrorna har justerats baserat pd sammanldggningen av aktier 1 Bolaget 100:1 som genomforts
med verkan fran 2 oktober 2024.

Kommentar till deldrsrapporten
Uppnatt finansiellt mal, positivt rorelseresultat och vinst!

Nar vi summerar det tredje kvartalet finns det mycket att gladjas at, med genomgaende
forbattringar av alla centrala nyckeltal. Vi foljer upp det andra kvartalets positiva rorelseresultat,
med ett dnnu starkare rorelseresultat, som innebdr att vi uppnétt det finansiella mal som
publicerades i samband med foretridesemissionen i somras. Mélet var att uppna ett positivt
rorelseresultat pd 0,8-1,2 mkr pd ménadsbasis 1 slutet av 2024, vilket nu har skett redan 1 Q3
vilket dr mycket glddjande. Sist men inte minst gor vi dessutom vinst pa nedersta raden for
forsta gangen, vilket dr en betydande milstolpe.

Intékterna okar dven i Q3. Omséttningen uppgick till 19,1 mkr i kvartalet, en 6kning pa 6%
jamfort med foregdende ar (Q3 -23) och 3% jamfort med foregaende kvartal (Q2 -24).
Rorelseresultatet (EBIT) uppgick till 2,4 mkr jaimfort med -2,4 mkr foregaende ar (Q3 -23) och



1,6 mkr foregdende kvartal (Q2 -24). Resultatet efter finansiella poster uppgick till 1,5 mkr
jamfort med -4 mkr foregaende ar (Q3 -23) och -2 mkr foregédende kvartal (Q2 -23). Den
kraftigt minskade skuldséttningen i andra kvartalet har nu fatt fullt genomslag i de finansiella
kostnaderna, som minskat betydligt fran -3,6 mkr i foregéende kvartal (Q2 -24) till -0,8 mkr 1
tredje kvartalet.

Stirkt projekt-pipeline skapar forutsittningar for fler externt finansierade spelprojekt
och uppdragsavtal

Vir storsta spelstudio Nukklear arbetar fortsatt frimst pd Funcoms Dune Awakening, som ir ett
rent uppdragsavtal med stabila intikter en bra bit in 1 2025, dir teamet s& smaningom kommer
att bli tillgéngligt for nya projekt. Tableflip arbetar vidare med Fate: Reawakened i ett
uppdragsavtal med Gamigo.

Pipelinen for nya externt finansierade spelprojekt och uppdragsavtal har stéirkts betydligt under
perioden. Mélet och forvintan ar fortsatt att kunna signera minst ytterligare ett externt
finansierat projekt fore arsskiftet. Vi arbetar pa att fa till ett forldggningsavtal for vart internt
utvecklade projekt Battle Castles, samt ér 1 utvarderingsprocesser for flera storre uppdragsavtal
med potentiella partners.

Kommande lanseringar med betydande uppsida biddar for ett spinnande 2025

Jumpgates affarsmodell bygger pa en stabilt [onsam verksamhet baserad pa externt finansierade
spelprojekt, dir vi pd toppen av det ska ha betydande uppsida fran forsiljningen i s manga
spelprojekt som mdjligt. Ett mindre sddant projekt, Tivolas Cat Rescue Story, har lanserats for
konsol av forliggaren NACON i slutet av september. Tivola har ritt till en mindre del av
intékterna fran spelet efter att forldggaren fatt tillbaka sin investering. Under 2025 kommer vi
att kunna skorda resultatet av tre spelprojekt, som alla har potential att bidra med betydliga
intéktsstrommar vid framgangsrika lanseringar.

Utvecklingen av gameXcites Star Trek-baserade spel med arbetsnamnet Galactic Journey
fortgér enligt plan och alla partners i projektet 4r mycket ndjda med resultatet sé langt och
spelet blir en viktig lansering under 2025. Kartracing-spelet Ed & Edda: GRAND PRIX -
Racing Champions utvecklas av Tivola i samarbete med Funatics. Vid sidan av utvecklingen
fokuserar vi nu pa att fa till stdnd ett fysiskt distributionsavtal for spelet, som ett komplement
till forséljningen i EuropaPark och digitalt. Vi upplever ett stort intresse hos potentiella
distributorer. Det tredje projektet ér ett &nnu icke utannonserat spel, som kommer att forliggas
av THQ Nordic. Vi ser fram emot att kunna berétta mer om denna spdnnande lansering ldngre
fram.

Vi kan aterigen konstatera att vi gor betydande framsteg under kvartalet, vilket &r mycket
motiverande. Samtidigt dr vi langt ifran ndjda. Kostnadskontroll och affarsutveckling fortsitter
att vara 1 fokus och pd basis av det ska vi kunna 6ka lonsamheten ytterligare och minska
skuldséttningen. Forvantningen och férhoppningen &r att vi under nésta ar pa allvar ska kunna
se resultatet av var affairsmodell och vara anstrangningar.

Harald Riegler

VD, Jumpgate AB

Om bolaget

Jumpgate AB ir en oberoende grupp av spelutvecklingsbolag som grundades 2011 och omfattar
fem spelstudios: Nukklear (Hannover), Tivola Games (Hamburg), gameXcite (Hamburg),
Funatics (Diisseldorf) samt Tableflip Entertainment (Visby). Koncernen producerar och

forldgger egna spel samt utvecklar spel och andra digitala produkter pd uppdrag av externa
foretag. Gruppens bolag har etablerade samarbeten med starka industripartners och spidnnande



produktportfdljer med stor potential. Koncernen verkar pa den globala marknaden, distribuerar
sina spel virlden dver och har ett stort internationellt ndtverk. For mer information se:
WWW.jumpgategames.se

Denna information dr sddan information som Jumpgate AB (publ) ar skyldigt att offentliggora
enligt EU:s marknadsmissbruksforordning (MAR). Informationen ldmnades, genom
ovanstaende kontaktpersons forsorg, for offentliggérande den 21 november 2024 klockan 07:30
CET.
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