TOADMAN

INTERACTIVE

Toadman etablerar dotterbolag och anstaller i Tyskland

Toadman har idag registrerat ett dotterbolag i Tyskland med namn Toadman Interactive GMBH som &gs till 100% av Toadman Interactive AB
(publ). Toadman har @ven éppnat kontor i Berlin dér bolaget anstéllt 5 personer. VD / Studio Manager blir Daniel Mesonero som har gedigen
erfarenhet av arbete pa storre speltitlar och tidigare bl.a. arbetat som producent inom Call of Duty koncernen. De 6vriga som anstéllts ar 4
spelutvecklare. Syftet initialt med Berlinkontoret dr att de ska hjélpa till generellt med Immortal: Unchained och dven utveckla
expansionspaket for Immortal: Unchained, sa kallat DLC ("Downloadable Content”).

Kommentarer fran VD Robin Flodin:

-7 Vi &rvéldigt glada att i kommit i mal med etableringen av dotterbolag i Tyskland. Vi ser framfor oss vidare tillvéixt i Berlin dar det finns god tillgang till
duktiga spelutvecklare. | och med etableringen tar Toadman ytterligare ett klivtill att bli ett globalt bolag och ser pa sikt att Berlinkontoret kan véxa till ett
tiotal personer de kommande aren. Spelet Immortal: Unchained slapps under ar 2018 och Berlinkontoret kommer att bista i utvecklandet av
expansionspaket till Immortal \ilket forvantas bidra till hogre intékter for spelet och darmed hdgre intékter till Toadman.

Om Toadman Interactive AB (publ):

Bolaget ska huwdsakligen bedriva tillverkning, marknadsforing och forsaljning av digitala samt analoga spel och dérmed férenlig verksamhet. Utvecklingen
av spel sker foretradesws i Stockholm, men séljs pa global basis. Spelen utvecklas framférallt till plattformama PC, Xbox och Playstation, men &ven till
mobilen.

For ytterligare information kontakta IR:

ir@toadmaninteractive.com



