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Toadman lanserar stangd Alfa-version av Immortal: Unchained

Toadman Interactive AB (publ) har lanserat en sténgd Alfa-version av spelet Immortal: Unchained. Detta innebér att flertalet spelprofiler och vanliga spelare
far testa spelet och inkomma med feedback. Alfa-fasen inleddes igar den 8 mars 2018 och haller pa i ca en vecka. Intresset kring Alfa-versionen av spelet
har varit stort, med ca 30 000 registreringar pa spelets hemsida och ca 50 000 registreringar totalt via partners.

Kommentarer fran VD Robin Flodin:

- "Det &r gladjande att vi kan lansera Alfa-versionen av Immortal efter mycket hart arbete fran teamet och att fa feedback for att kunna géra de slutliga
forbattringama innan lansering. Det &r ocksa kul att se att intresset for Immortal varit starkt med ca 50 000 personer som registrerat sig for att spela Alfa-
versionen av spelet och ser fram emot den feedback spelprofiler och vanliga spelare kommer ge oss.”

Om Toadman Interactive AB (publ):

Bolaget ska huwdsakligen bedriva tillverkning, marknadsforing och forsaljning av digitala samt analoga spel och darmed férenlig verksamhet. Utvecklingen
av spel sker foretradeswis i Stockholm, men séljs pa global basis. Spelen utvecklas framforallt till plattformama PC, Xbox och Playstation, men aven till
mobilen.

For ytterligare information kontakta IR:

ir@toadmaninteractive.com



