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KVARTALSRAPPORT 2

Andra kvartalet i sammandrag:
December 2017 - Februari 2018

* Omsattningen ékade med 862 % och uppgick till Véasentliga hdndelser efter rapportperiodens utgang
12 023 Tkr (1 250 Tkr).

e Toadman kdper ut sin agent Flashman Studios LLC f&r
® Rorelseresultatet EBIT dkade till 4 536 Tkr (-1 009 Tkr). $1 miljon (ca 8,3 Mkr) och Flashman har dérmed inte

ratt till nagra ytterligare betalningar fran Toadman.
* Rorelsemarginalen uppgick till 37,1% (NEG).

e Toadman uppdaterar avtalet med Game Odyssey

® Resultatet efter skatt dkade till 3 537 Tkr (—1 010 Tkr) gé”ande Immortal: Unchained. Beroende pé sluthg
finansiering och férhandling far Toadman mellan
e Kassaflodet fran den I6pande verksamheten minskade 30-70% av spelets nettoomsittning.

till -3 871 Tkr (-997 Tkr).

e Toadman lanserar och genomfér en stangd alfa-
e Nettoskuldsattningen uppgick till -23 153 Tkr (-710 version av Immortal: Unchained.

Tkr).
e Kassa och bank uppgick till 23 153 Tkr (710 Tkr).
* Vinsten per aktie 6kade till 0,24 kr (NEG).

e Toadman noterade bolaget vid NGM MTF och fick in
22 Mkr fore emissionskostnader.

e Toadman etablerade nytt kontor i Berlin, Tyskland och
anstallde 7 personer.

SPEL UNDER
UTVECKLING

862% 12 45 371% 3

OMSATTNINGSTILLVAXT OMSATTNING (MKR) EBIT (MKR) RORELSEMARGINAL

OM TOADMAN INTERACTIVE AB (PUBL):
Bolaget ska huvudsakligen bedriva tillverkning, marknadsféring och férséljning av
digitala samt analoga spel och darmed férenlig verksamhet. Utvecklingen av spel sker

foretradesvis i Stockholm, men séljs pa global basis. Spelen utvecklas framférallt till
plattformarna PC, X-box och Playstation, men &ven till mobilen.
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2017-12-01 2016-12-01 2017-09-01 2016-09-01 2016-09-01

Bolagets resultat (Tkr) 2018-02-28 2017-02-28 2018-02-28 2017-02-28 2017-08-31
Nettoomsattning 12023 1250 25 995 2347 10 975
Rorelseresultat (EBITDA) 4536 -1 009 9 540 -2134 723
Rérelsemarginal (EBITDA) % 38% NEG 37% NEG 7%
Rorelseresultat (EBIT) 4 536 -1 009 9 540 -2134 723
Rérelsemarginal (EBIT) % 38% NEG 37% NEG 7%
Resultat efter skatt 3537 -1 010 7 441 -2135 437
Resultat efter skatt % 29% NEG 29% NEG 4%
Kassafléde fran den |6pande verksamheten -3 871 -997 1276 -2 284 -3222
Nettoskuldsattning -23 153 -710 -23 153 -710 =772
Likvida medel 23153 710 23153 710 772
Antal anstéllda 30 16 30 16 20
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VD ROBIN FLODINS KOMMENTARER

SPELBOLAG | STARK TILLVAXTFAS

Under andra kvartalet har vi fatt var tredje milstolpes-
betalning av Leyou vilket gjort att omséattningen for kvar-
talet landade pa drygt 12 MKr och férsta halvaret har vi
omsatt knappt 26 Mkr, vilket ar 237% hégre an hela forra
arets omsattning.

Vi har dven efter den lyckade noteringen i december
2017 fokuserat pa att optimera strukturen och affar-
sutvecklingen i bolaget. Tva resultat av detta har varit att
képa ut var agent Flashman Studios LLC f6r $1 miljon
och en forbattring av vart avtal med Game Odyssey
géllande Immortal: Unchained. Vidare jobbar vi med att
strukturera bolaget for tillvaxt for att oka bolagets
kapacitet att ta pa sig fler projektfinansierade spel och
utveckla egenfinansierade spel.

Finansieringsmassigt har vi fatt en storre betalning av
Leyou som tillsammans med emissionslikviden gor att
bolaget har en vélfylld kassa och har tillrackligt med
kapital under 2018 for att sjélv finansiera
slutproduktionen av Immortal, dar Toadman alltsa
garanterat de aterstdende $1,6 miljonerna som kvarstar
fram tills lansering av spelet.
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Samtliga bolagets tre projekt utvecklas val och vara

tva huvudsakliga fokus under varen 2018 ar Immortal:
Unchained och Projekt Osiris. Gallande Immortal: Un-
chained sldppte vi en stangd alfa-version av spelet i mars
2018 dar vi fick valdigt stort intresse fran bade spelare
och media. Vi fick in manga bra synpunkter fran de
spelare som testade alfa-versionen. Anvandarnas stora
engagemang ger oss goda forutsattningar att skapa ett
annu béttre spel. Bland annat fick vi in 1,5 miljoner
visningar pa spelets Facebook-sida under perioden.
Projekt Osiris med Leyou fortsétter enligt plan och Leyou
har uttryckt att de hittills &r valdigt imponerade av den
forsta spelbara versionen, vilket ar glédjande. Projekt
Hathor &r fortfarande i designfas.

Kvartalet har préglats av hart arbete och férhandlingar for
att satta en bra struktur pa bolaget for fortsatt tillvaxt.

Robin Flodin,
Verkstéllande Direktér - Toadman Interactive AB (publ)
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KOMMANDE SPEL

Projekt Osiris: Toadman utvecklar ett spel for kinesiska
Leyou dar initiala kontraktet ar under ca 1 ars tid och
omsattning for Toadman vid fullbordande uppgar till
minst 40 Mkr. Spelet ar i en inledande fas och Toadman
kommer I6pande att informera marknaden om hur det
gar framover.

Immortal Unchained: Ett av Toadman utvecklat spel

som har finansierats huvudsakligen av Game Odyssey.
Immortal: Unchained kommer att sldppas under ar 2018
dér férlaggare for konsolversionerna till Xbox One och
Playstation 4 kommer att vara Sold Out Sales & Marketing
Ltd baserat i London, UK och férlaggare for PC-versionen
kommer att vara Game Odyssey Ltd, ocksa baserade i
London, UK.

Projekt Hathor: Ett spel under designfas dér Toadman

kommer att satsa mer resurser under andra delen av ar
2018. Spelet finansieras av Toadman till 100%.
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HANDELSER UNDER
KVARTALSPERIODEN

FATT IN 22 MSEK | NYEMISSION OCH NOTERATS

PA NGM MTF

Toadman avslutade sin nyemission i december 2017 vilket
inbringade bolaget 22 MSEK fére emissionskostnader.
Bolaget listade sig pa NGM MTF och handeln pabdrjades
13 december 2017.

STARTAT DOTTERBOLAG | TYSKLAND OCH
ANSTALLT PERSONAL

Toadman meddelade marknaden 20 december 2017 att
bolaget startat ett dotterbolag i Tyskland vid namn Toad-
man GMBH och 6ppnat ett kontor i Berlin. Som VD fér
Toadman GMBH har Daniel Mesonero anstallts. Toadman
har aven anstéllt personal pa Stockholmskontoret och
Berlinkontoret med erfarenhet fran bland annat
Starbreeze, King, Paradox, Starstable, Lionhead och
Activision.

HANDELSER EFTER
KVARTALSPERIODEN

TOADMAN KOPER UT SIN AGENT FLASHMAN
INTERACTIVE LLC

Toadman har skrivit under ett avtal som innebar att
bolaget kdper ut sin agent Flashman Studios LLC
("Flashman”) f6r $1 miljon (ca 8,3 Mkr). Detta innebar att
Flashman mot engangssumman $1 miljon inte langre har
ratt till 10% av Toadmans omséttning for varken avtalet
med Leyou eller Immortal: Unchained. Flashman har inte
heller ratt till nagra ytterligare betalningar fran Toadman i
framtiden.

TOADMAN UPPDATERAR AVTALET MED GAME
ODYSSEY GALLANDE IMMORTAL: UNCHAINED
Toadman har skrivit under ett uppdaterat avtal med
Game Odyssey Ltd ("Game Odyssey”) som innebar att
Toadman kommer att fa mellan 30-70% av nettoomsat-
tningen i Immortal: Unchained. Game Odyssey har hittills
finansierat majoriteten av utvecklingskostnaderna for
Immortal: Unchained de senaste aren. Nu befinner sig
Immortal i slutfasen av utvecklingen dér ca $1,6 miljoner
(13,3 Mkr) bedéms behdvas fram till lansering.

TOADMAN LANSERADE OCH GENOMFORDE EN
STANGD ALFA-VERSION AV IMMORTAL:
UNCHAINED.

Toadman har lanserat en stangd Alfa-version av spelet
Im-mortal: Unchained. Detta innebar att flertalet
spelprofiler och vanliga spelare far testa spelet och
inkomma med feedback. Alfa-fasen inleddes den 8 mars
2018 och héll pa i knappt en vecka. Intresset kring Alfa-
versionen av spelet har varit stort och Toadman har fatt
feedback fran tusentals personer som bearbetas av
bolaget. Dessutom kan némnas att Immortal: Unchaineds
Facebook-sida haft ca 1,5 miljoner impressions sedan
Toadman slappt sin forsta trailer innehallande riktiga
spelsekvenser.
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SPELMARKNADEN | KORTHET

Spelbranschen &r den snabbast véxande delen av under-
hallningsindustrin och férvantas omséatta 108,9 miljarder
USD under 2017. Antalet aktiva spelare uppskattas till 2,2
miljarder, varav 47 % klassas som betalande spelare.

Asien Stillahavsomradet (APAC) med Kina i spetsen ar
den storsta geografiska marknaden och star for nara
halften av den totala omsattningen. Né&st storst i termer
av omsattning ar Nordamerika, tatt foljt av Europa, Mel-
landstern och Afrika (EMEA). Alla geografiska marknader
férvéantas uppvisa fortsatt stark tillvaxt under kommande
ar med en genomsnittlig global marknadstillvaxt (CAGR)
om 6,2 % fram till ar 2020.

For den digitala distributionen av spel via online-plattfor-
mar sasom Steam férvantas omsattningen oka kraftigt
och tros utgdra 87 % av marknaden &r 2017. Inom det
mobila segmentet sker all férséljning digitalt samtidigt
som digitala distributionsplattformar blir allt viktigare for
forsaljning av PC- och konsolspel.

KORT OM BOLAGET

Toadman ar ett svenskt spelutvecklingsbolag som grun-
dades 2013. Bolaget har idag 30 anstallda med erfaren-
het, kunskap och kapacitet att utveckla avancerade spel
for en rad olika plattformar. Affarsidén bygger pa att bade
egen spelutveckling och erbjuda utvecklingskonsulter till
forlaggare och utvecklare i framtagningsprocesser av nya
spel. Bolaget har genom detta varit delaktig i utvecklan-
det av prisbeldnta PC- och konsoltitlar, samt mobiltitlar,
inklusive vélkanda franchises som Dead Island, Killing
Floor, och Warhammer: Vermintide.

AFFARSMODELL OCH VISION

Toadman specialiserar sig pa rollspel (RPG) och strévar
efter att bli en av vérldens ledande utvecklare inom
genren. En av huvudprinciperna f6r Toadmans
verksamhetsfilosofi &r resurseffektivitet, vilket genomsyrar
bade Bolagets affarsstrategi och arbetssatt. Genom att
kommunicera en tydlig och delad vision av slutprodukten,
halla tidskravande processer saésom méten och godkan-
nanden till ett minimum och bygga ett team av moti-
verade och mangsidiga individer har Toadman lyckats
uppna lénsamhet och produktivitet. Detta ger Bolaget en
stabil plattform for framtida tillvaxt. Fér att kunna mota
efterfragan pa Bolagets tjanster och samtidigt kunna
fortsatta utveckla interna projekt har Toadman for avsikt
att utdka sitt team inom en néra framtid. Detta kan ske
genom rekrytering av nya medarbetare eller genom
forvérv av spelutvecklingsstudios. En férvarvsdriven
tillvaxtstrategi skulle dven géra det majligt for Toadman
att stérka sin globala nérvaro och fa tillgang till medarbe-
tare pa nya marknader.



Med den langsiktiga ambitionen att utveckla nagra av
varldens basta spel inom genren RPG narmar sig Toad-
man just nu lanseringen av sin forsta egna speltitel,
Immortal: Unchained. Egna projekt ar férknippat med en
hogre risk an konsultarbeten da omsattningen &r ber-
oende av forsaljningssiffror, men har samtidigt en hogre
intéktspotential. Lansering av egna titlar kan ocksa bidra
till att starka Toadmans varumérke och renommé hos
slutkonsumenter saval som hos utvecklare och férléaggare
infor framtida projekt.

FINANSIELL INFORMATION

OMSATTNING OCH RESULTAT

Omsattningen under forsta kvartalet uppgick till 12,0 Mkr,
vilket framst &r hanforligt till att Toadman uppnatt tredje
milstolpen fér projektet med kinesiska Leyou. Engang-
skostnader har tagits for inkdp av nytt material fr bade
det nya kontoret i Stockholm och i Berlin om ca 1 Mkr.
Rorelseresultatet uppgick till 4,5 Mkr vilket gér att rérel-
seresultatet for forsta halvaret uppgar till 9,5 Mkr.

KASSAFLODE OCH FINANSIELLA STALLNING
Bolaget hade vid periodens utgang 23,1 Mkr i kassan.
Bolaget fick efter rapportperioden in 12 Mkr under mars
2018, samt betalade ca 8,3 Mkr till Flashman. Darmed ar
bolaget fortsatt i en stark finansiell stéllning och kan satsa
ytterligare pa projektfinansierade och egna spel.

PERSONAL

Bolaget har per denna rapports publiceringsdatum 30
anstéllda, vilket kan jamféras med 23 anstallda vid bérjan
av det andra kvartalet. Bolaget expanderar kraftigt dels
for att kunna producera projektet med Leyou, men ocksa
for att fardigstélla Immortal, samt bygga DLC for
Immortal, samt vidare satsningar pa egna spel.

AKTIEN

Toadmans aktie &r noterat pa NGM MTF med kortnamn
"TOAD". Kursen uppgick till 10,95 kr per aktie per den 9
april 2018.

RISKER

Risker med bolagets aktie &r beskrivet i bolagets noter-
ingsmemorandum som publicerades 6 november 2017,
vilket finns att ladda ned pa bolagets hemsida
www.toadmaninteractive.com.

REDOVISNINGSPRINCIPER

Denna delarsrapport har upprattats i enlighet med
BFNAR 2007:1 Frivillig delérsrapportering och med re-
dovisningsprinciperna i BENAR 2012:1 (K3).

REVISORSGRANSKNING
Denna rapport har inte varit féremal fér granskning av
bolagets revisor.

NASTA RAPPORT
Kommande delarsrapport slapps 10 juli 2018.
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STYRELSENS FORSAKRAN

Styrelse och VD férsakrar att denna delérsrapport ger en
rattvisande bild av bolagets verksamhet och finansiella
stallning.

Stockholm, 10 april 2018

Robin Flodin, VD och ledamot
Alexander Albed], ordférande
Sven Folkesson, ledamot
Marie-Louise Gefwert, ledamot



RESULTAT- OCH BALANSRAKNINGAR

Resultatrédkning 2017-12-01 2016-12-01 2017-09-01 2016-09-01 2016-09-01
Tkr 2018-02-28 2017-02-28 2018-02-28 2017-02-28 2017-08-31

Nettoomséattning 12 023 1250 25995 2347 10 975
Ovriga rérelseintikter 213 56 242 56 110
Summa intékter 12 236 1306 26 237 2403 11 085

Rorelsens kostnader

Ravaror och férnédenheter -3048 -101 -8 606 -101 -340
Ovriga externa kostnader -2 105 -398 -3 657 -842 -3326
Personalkostnader -2 547 -1816 -4.434 -3594 -6 665
Av- och nedskrivningar av materiella

anldggningstillgangar 0 0 0 0 -31
Rérelseresultat 4 536 -1 009 9 540 -2 134 723

Resultat fran finansiella investeringar

Resultat fran Svriga vérdepapper och

fordringar som &r anldggningstillgangar 0 0 0 0 -120
Ovriga ranteintikter och liknande intikter 0 1 1 1

Rantekostnader och liknande kostnader -1 -2 -1 -2 -2

Resultat efter finansiella poster 4 535 -1 010 9 539 -2 135 602
Resultat fore skatt 4535 -1 010 9 539 -2 135 602
Skatt pa arets resultat/schablon 22% -998 0 -2 098 0 -165
ARETS RESULTAT/delarsresultat 3537 -1 010 7 441 -2135 437
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Balansrakning
TKr 2018-02-28  2017-02-28  2017-08-31

TILLGANGAR

Anlaggningstillgangar
Materiella anldggningstillgangar

Maskiner och andra tekniska anlaggningar 73 91 73
Inventarier, verktyg och installationer 65 52 39
138 143 112

Finansiella anlaggningstillgangar

Andra langfristiga vardepappersinnehav 0 122 0
0 122 0
Summa anlaggningstillgangar 138 265 112

Omséttningstillgangar

Kortfristiga fordringar

Kundfordringar 11 343 9 4914
Fordringar hos intresseféretag och gemensamt styrda foretag 444 0 0
Ovriga fordringar 826 283 240
Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 326 67 164
12 939 359 5318
Kassa och bank 23 153 710 772
Summa omséttningstillgangar 36 092 1069 6 090
TILLGANGAR 36 230 1334 6 202
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Balansrakning
TKr 2018-02-28  2017-02-28  2017-08-31

SKULDER OCH EGET KAPITAL

Eget kapital

Bundet eget kapital

Aktiekapital 500 50 67

500 50 67

Fritt eget kapital

Balanserad vinst eller férlust 572 1156 1156

Overkursfond 22702 0 983

Avrets resultat 7 441 2135 437
30715 -979 2576

Summa eget kapital 31 215 -929 2 643

Obeskattade reserver 560 560 560

Skulder

Kortfristiga skulder

Leverantorsskulder 885 68 1410
Skatteskulder 1980 3 64
Ovriga skulder 353 323 284
Upplupna kostnader och férutbetalda intékter 1237 1309 1241
4 455 1703 2 999
SKULDER OCH EGET KAPITAL 36 230 1334 6 202
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Kassaflédesanalys 2017-12-01 2016-12-01 2017-09-01 2016-09-01 2016-09-01
TKr 2018-02-28 2017-02-28 2018-02-28 2017-02-28 2017-08-31

Den I6pande verksamheten
Rorelseresultat 4536 -1 009 9 540 -2134 723

Justeringar som ej ingar i kassaflodet

Avskrivningar 0 0 0 0 31
Erhallen rénta 0 1 0 1 1
Erlagd rénta -1 -2 -1 -2 -2
Betald inkomstskatt -998 0 -2 098 0 -165

Kassafléde fran den I6pande verksamheten fére

e TA = q 3537 -1 010 7 441 -2 135 588
férandringar av rorelsekapital

Kassafléde fran férandringar i rérelsekapital

Forandring av rérelsefordringar -8 528 -28 -7 621 204 -4 756
Forandring av rérelseskulder 1120 41 1456 -353 946
Kassafléde fran den I6pande verksamheten -3 871 -997 1276 -2 284 -3 222
Investeringsverksamheten

Forandring andra langfristiga fordringar 0 0 0 51 51
Forvarv av materiella anlaggningstillgéngar -25 -91 -26 -91 -91
Kassafléde fran investeringsverksamheten -25 91 -26 -40 -40
Finansieringsverksamheten

Nyemission 21719 0 21719 0 1000
Utbetald utdelning 0 -80 -588 -80 -80
Kassafléde fran finansieringsverksamheten 21719 -80 21131 -80 920
ARETS KASSAFLODE 17 823 -1 168 22 381 -2 404 -2 342
Likvida medel vid arets bérjan 5330 1878 772 3114 3114
Arets kassafldde 17 823 -1168 22 381 -2 404 -2 342
Likvida medel vid arets slut (*) 23 153 710 23 153 710 772
*) Likvida medel
Kassa och bank 23153 710 23153 710 772
Belopp vid arets slut 23 153 710 23 153 710 772
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Rapport dver férandringar

Fritt eget
i eget kapital Aktiekapital  Reservfond kapital
Belopp vid arets ingang 67 0 2576
Fondemission 433 -433
Nyemission 21719

Vinstdisposition enligt bolagsstdmma:

Utdelning -588
Arets resultat 7 411
Belopp vid arets utgang 500 0 30 715
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