TOADMAN

INTERACTAVE

Toadman signerar avtal med Petrol Advertising, Inc. vart $1 miljon
gallande "Project 1.G.l. 3”

Toadman Interactive AB (publ) har idag skrivit pa ett avtal med Petrol Advertising LLC ("Petrol”) dér de investarer i"Project I.G.1.: I'm Going In 3”. Avtalet
baseras pa den tidigare avsiktsforklaringen som signerades 31 augusti 2018. Petrol kommer att bidra med cirka $1 miljon (ca 9 Mkr) for att hjalpa till att
skapa en vision for spelet. Petrols team ar ansvariga for inte bara varumarkesidentitet, men aven sin 360 graders "go-to-market” strategi. Arbetet har
pabdrjats under 2018 och detta avtal omfattar bland annat karaktérer, spelvarlden och marknadsforing.

| samband med fonénet av Artplant erhdll Toadman IP-rattighetema till "Project I.G.1.: 'm Going In”. Toadman och Petrol har efter analys gjort bedémningen
att det finns intresse for lansering av ett nytt spel i serien, bl.a. baserat pa de klipp som finns pa Youtube, dér atskilliga klipp har flera miljoner visningar.
Spelet bedéms ta ca 1,5-2 ar att utveckla, sa spelslapp bedéms kunna ske ar 2020-2021.

Petrol ar i spelbranschen kénda som en av vérldens framsta marknadsforingsbyra, och har hjalpt till att utveckla koncept for kénda speltitlar sésom "Call of
Duty”, "Destiny”, och "Dark Souls”. Petrol har i avtalet med Toadman gatt med pa att bolaget betalar i arbete istallet for pengar som erséattning och att Petrol
far sin ersattning i andelar av nettoomsattningen. Petrol har sitt séte i Los Angeles, USA och har ca 80 anstéllda. Mer information om Petrol finns pa deras

hemsida: https://www.petrolad.com/
For ytterligare information kontakta:
Alexander Albed), styrelseordférande Toadman Interactive AB (publ)

alexander.albedj@thetoadman.com

+46 76 221 30 75

Robin Flodin, VD Toadman Interactive AB (publ)
robin@thetoadman.com

+46 70 477 06 34

Certified Adviser:

Eminova Fondkomission AB
Info@eminova.se
08 -684 211 00

Om Toadman Interactive AB (publ):

Bolaget ska huwdsakligen bedriva tillverkning, marknadsforing och férséljning av digitala samt analoga spel och darmed férenlig verksamhet. Utvecklingen
av spel sker foretradesvis i Stockholm, men séljs pa global basis. Spelen utvecklas framforallt till plattformama PC, Xbox och Playstation, men aven till
mobilen.

Viktig information:

Denna information &r sadan som Toadman Interactive AB (publ) &r skyldig att offentliggéra enligt EU:s marknadsmissbruksférordning. Informationen
lamnades genom ovanstaende kontaktpersons forsorg, for offentliggérande den 26 februari 2019 kl. 09:45 CET.



