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Resultatuppdatering gallande COVID-19 och férandrade
marknadsforhallanden

EG7 félier den globala utvecklingen av COVID-19 och dess potentiella effekt pa spelindustrin och EG7:s verksamhet. EG7 har vidtagit
flera atgarder for att folja regler och riktlinjer fran myndigheter i de lander dar gruppen verkar, med huvudfokus pa att skydda vara anstélldas
och andra parters vélbefinnande och sakerhet.

| denna handelsuppdatering presenterar EG7 en periodsuppdatering for januari och februari 2020 och ledningens syn pa COVID-19-
effekten pa sina tre affarsenheter for de kommande kvartalen.

Resultatuppdatering for perioden 1 januari — 29 februari 2020(1)

Omséttning uppgick till SEK 135,3m

EBITDA uppgick till SEK 12,1m motsvarande en marginal om 8.9%

Férlagganerksamheten genererade omsattning om SEK 85,7m och EBITDA om SEK 6,1m
Marknadsféringsverksamheten genererade omsattning om SEK 39,9m och EBITDA om SEK 11,2m
Spelutveckling och moderbolaget genererade omsattning om SEK 9,7m och EBITDA om SEK -5,2m

COVID-19 och dess paverkan pa EG7:s marknad och operativa och finansiella resultat

Generellt sett har spelindustrin sett en uppatgaende trend i antalet spelare pa spelplattformar som Steam. Eftersom COVID-19 har fatt regeringar
att inféra rekommendationer och begransningar for personer att 1amna sina hem i omraden dér EG7 verkar, har efterfrdgan pa spelprodukter upplevt
en positiv uppgang. De anstéllda pa EG7 &r vana att samarbeta digitalt med anstéllda och partners runt om i vérlden, och nastan alla anstéllda
arbetar nu hemifran.

Foér EG7:s forlagganerksamhet avser den operativa effekten framst den fysiska distributionen av spel. Butiker som séljer spel ar stédngda och
distributionen av spel till sddana butiker har blivit forsv@rad. Men fysiska spel séljs dock bade i nérbutiker och online via plattformar som Amazon.
Dessutom ar foridggarenheten i Q2 2020 och Q3 2020 framst beroende av framgangen for sina digitala titlar, vilket i det nuvarande klimatet gynnas
av att fler stannar hemma och spelar videospel. Fér Sold Out, som ar EG7:s forldggardivision, har den tidigare malséttningen gentemot marknaden
varit en EBIT pa 3,5 miljoner pund for FY2020 \ilket fortfarande kommer att gélla, baserat pa ledningens nuvarande syn, pa grund av det kade
fortroendet for digitala produkter.

For marknadsféringsavdelningen av EG7 har den operativa effekten varit en initial omfordelning av marknadsforingsinsatser fran kundema, med
effekten att vissa marknadsféringskampanjer som var ténkta att &ga rum under andra kvartalet 2020 har flyttats till Q3 2020 och féljaktligen forvantar
ledningen USD c. 1-2 miljoner i intékter som intraffar under tredje kvartalet 2020 istéllet for under andra kvartalet 2020. Beldggningen kommer att
fyllas antingen med nya projekt eller intemt arbete med EG7:s egna titlar Medan perioden 1 januari - 29 februari genererade historiska
rekordintakter for marknadsforingsavdelningen berdknas Q2 2020 generera intékter i linje med historiska nivaer.

Fér spelutvecklingsawdelningen av EG7 har det inte funnits ndgon negativ operationell effekt. Spelutvecklingsteamen &r vana att arbeta pa distans
och arbetar kontinuerligt med egna titlar och konsultprojekt utan stémingar.

Sammanfattningsvis tror Vi inte att COVID-19 kommer att ha nagra negativa langsiktiga effekter pa verksamheten och att de framskjutna
héndelsema kan bidra med en positiv effekt i framtiden nér de istéllet ager rum.

Kommentar fran Robin Flodin, VD for EGT:

“COVID-19-utbrottet &r mycket utmanande och har satt ett extremt tryck pa vart samhélle. Eftersom manniskor uppmanas att stanna hemma av sina
respektive regeringar har hemmaaktiviteter sett en uppgang. Fér EG7 och spelindustrin som helhet har grundliaggande faktorer inte forandrats till det vérre
eftersom manniskor runt om i varlden konsumerar mer videospel n nagonsin. Vi férvéntar oss att detta kommer att leda till en liten nedgéng i vér fysiska
forsaljning, men vara digitala produkter fonéntas se en uppgang, vilket resulterar i en nettopositiv effekt for EG7 i det langsiktiga perspektivet. Vi ser ocksa
en 6kad majlighet att paskynda investeringar i digitala produkter for EG7:s langsiktiga framgang.”

Alla ovan siffror &r icke-reviderade och baseras pa bokfcringsrapporter. Nasta ekonomiska rapport &r delarsrapporten, som ar planerad till 27 maj 2020.
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OM EG7

EG?7 ar en koncem inom, spelindustrin som utvecklar, marknadsfor foridgger och distribuerar PC-, konsol- och mobilspel till den globala spelmarknaden.
Bolaget anstéller 100+ spelutvecklare och utvecklar sina egna originella IP:n, samt &r konsulter till andra forlag varldden &wer genom sina
spelutvecklingsdivisioner Toadman Studios och Antimatter Games. Dessutom har koncemens marknadsawdelning Petrol bidragit till att slappa 1 500+ titlar,
varav manga Varldsberdmda varumérken sasom Call of Duty, Destiny, Dark Souls och Rage. Koncemens féridggar- och distributionsavdelning Sold Out
besitter expertis inom bade fysisk och digital féridggning och har tidigare arbetat med Team 17, Rebellion och Frontier Developments. Koncemen har sitt
huwudkontor i Stockholm med 200 anstéllda i 8 kontor variden dver.
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