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Zordix Publishing inleder samarbete med Sticky Rice Games fér
lansering av spelet Hayfever i Japan

Zordix Publishing (“Zordix” eller “bolaget”) har idag signerat ett avtal med bolaget Sticky Rice
Games, gallande lanseringen av Hayfever pa den japanska marknaden. Avtalet innebar att Sticky
Rice Games far rattigheter att marknadsfora och ge ut spelet i Japan fér Zordix rakning.

Sticky Rice Games &r specialiserade pa att lansera vasterldndska spel pa den japanska marknaden. De har bland
annat arbetat med den tjeckiska studion Warhorse™ och hjalpt dem lansera AAA-titeln Kingdom Come: Deliverance i
Japan. Avtalet innebar att Sticky Rice Games kommer att inférskaffa de speciella aldersmarkningar som kravs for att
ge ut spelet pa konsoler i Japan samt lansera en marknadsféringskampanj speciellt inriktad mot det japanska
kundsegmentet. | tilligg kommer Sticky Rice Games att hjilpa till att sélja PC versionen i deras nétverk av digitala
aterforsaljare, dar vissa ar inriktade mot den kinesiska marknaden.

Intdktsférdelningen for den japanska marknaden som tillfaller Sticky Rice Games kommer att variera beroende pa
plattform. Pa PC tillfaller 20% av intékterna Sticky Rice Games. Pa Playstation och Nintendo Switch tillfaller 35% av
intdkterna Sticky Rice Games, da de pa dessa plattformar sjalva agerar forlaggare och star for alla relaterade
kostnader. Hayfever kommer att lanseras pa japanska Nintendo Switch och Playstation 4 omkring mitten av mars.

“Det kanns valdigt roligt att Sticky Rice Games precis som oss ser potentialen i Hayfever. Att marknadsféra ett spel i
Japan kraver ett helt annorlunda tillvigagangssitt jamfért med vastvarlden. Vi bedémer att Sticky Rice ar en erfaren
aktor som pa basta mdjliga satt kan na ut pa marknaden. | och med samarbetet ldgger vi ocksa en grund for framtida
titlar. “ - Axel Danielsson, Marknadschef, Zordix.

“Vi tror att den japanska marknaden verkligen kommer att gilla Hayfever och vi ser mycket fram emot att samarbeta
med Zordix for att publicera titeln i Japan” - Steve Fry, VD, Sticky Rice Games.

Hayfever planeras att lanseras i Japan i mitten av mars.

Kort om Zordix

Zordix ar en svensk spelutvecklare och férliggare med huvudkontor i Umea3, vars affirsidé &r att utveckla och ge ut
spel till konsol och PC pa den globala marknaden. Zordix huvudteam arbetar under namnet Zordix Racing och
utvecklar racingspel pa hog niva till konsol och PC. Ett nystartat affirsomrade for bolaget ar Zordix Publishing, dar
Zordix forlagger spel utvecklade av mindre studios och hjalper dem lansera sina titlar globalt. Zordix Racing arbetar
for ndrvarande pa spelet Overpass tillsammans med forlaggaren Bigben Interactive. Augment Partners AB, e-post:
info@augment.se, tel. +46 8 505 651 72, ar Zordix Mentor.

www.zordix.com

Kort om Sticky Rice Games

Sticky Rice Games grundades 2016, med syftet att brygga spelbranschen mellan 6st och vast. Bolaget ar specialiserat
pa att ta vasterlandska spel och marknadsféra dem gentemot den japanska marknaden. Bolaget har ocksa tillgang till
ett utbrett natverk av digitala aterférsaljare, specialiserade pa den asiatiska marknaden.



