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Zordix ingar avtal om att forvarva spelstudion Invictus Games

Zordix férdubblar produktionskapaciteten och utékar sin portfélj av egna IP:n genom att
forvarva den valrenommerade spelstudion Invictus Games.

Zordix AB (publ) ("Zordix" eller "Bolaget") har idag ingatt ett avtal innebarandes att Zordix férvarvar 100 procent av
aktierna i den ungerska spelstudion Invictus Games Kft ("Invictus"). Képeskillingen uppgar till en kontant betalning
om sammanlagt 100 000 USD motsvarande cirka 970 000 SEK samt genom nyemission av 692 354 st B-aktier i Zordix
till ett varde av 600 000 USD, motsvarande cirka 5,8 mSEK. Dessa aktier ar foremal for s.k. lock-up under tva ar efter
signering av transaktionen. Dartill finns ocksa en majlighet till tre tilliggskopeskillingar fér grundarna givet att de
uppnar vissa fordefinierade mal.

Invictus Games grundades ar 2000 av Tamas Kozak och Akos Divianszky. Bolaget har arbetat pa 6ver 50 olika
publicerade titlar de senaste 20 aren och bestar fér ndrvarande av ett team om 25 personer. Invictus har samarbetat
med vilkdnda partners sasom Codemasters, Activision och Bandai Namco. Bolaget dr mest ként for titlar som Give It
Up!-serien som har éver 71 miljoner nedladdningar, Froggy Jump med éver 14 miljoner nedladdningar, och offroad-
racern Insane. Utdver detta har Invictus utvecklat Level/R, Dustoff-serien och Daytona Rush. Mobilspelet Give It Up!
har i 6ver tva ar legat etta i Kina pa forsiljningslistan dver betalappar pa Apples App Store. Invictus har for ndrvarande
fyra nya versioner av Give It Up! under utveckling som planeras lanseras under 2020 och 2021.

Utover en expertis inom mobilspel har ocksa Invictus en mycket gedigen erfarenhet av att utveckla racingspel till PC
och konsol. Bolaget har utvecklat eller varit delaktiga i utvecklingen av framgangsrika och vélkédnda racingtitlar som
Insane, Street Legal Racing Redline, Cross Racing Championship, Level/R, Project Torque, Ridge Racer Slipstream,
Race Of Champions, Highway Getaway, Daytona Rush och NASCAR Rush for att nimna nagra.

Ett urval av IP:n som féljer med i férvérvet féljer nedan:
e Give ltUp!
o Level-R / Project Torque
« Froggy Jump
o Dustoff Heli Rescue
e 4x4 Jam/ Truck Jam

For ndrvarande har Invictus ett 10-tal titlar, uppdateringar och uppféljare under utveckling dar bolaget har ritt till en
del av eller hela omséttningen. Ett antal av dessa planeras lanseras under H1 2020.

De forsta 11 manaderna 2019 hade Invictus en prelimindar omséttning om 7 mSEK med EBIT uppgaende till 1 mSEK.
Invictus har en affirsmodell som innebér aterkommande manatliga intékter fran den mycket extensiva spelportfolj
som har byggts upp vilka kommer att gynna Zordix kassaflode.

Invictus har vid tidpunkten for forvarvet en kassa om cirka 500 kSEK och saknar rantebarande skulder. Transaktionen
ar bindande och kommer att slutligt genomféras férutsatt att bolagsstamman fattar beslut om nyemission av aktier till
tackande av del av kdpeskillingen.

Bakgrund och motiv

Forvarvet av Invictus innebdr ett stort steg i Zordix strategi att, vid sidan av organisk tillvixt genom utveckling av egna
spel, dven vaxa genom forvarv av vilrenommerade internationella spelstudios. Zordix och Invictus kommer att kunna
bista varandra med resurser i olika projekt som utvecklas parallelit. Samtidigt har Zordix nu méjlighet till att initiera
betydligt storre projekt an tidigare eftersom produktionskapaciteten har utokats med 25 utvecklare.

Genom kopet blir Invictus tva grundare Tamas Kozak och Akos Divianszky deldgare i Zordix. Bada har 6ver 25 ars
erfarenhet inom spelbranschen och kommer att fortsitta att leda studion pa lokal niva.

Rational for Zordix

1.  Erfaret team som har producerat dver 50 titlar varav flera racingspel.



2. Zordix 6vertar agandet av ett 10-tal IP:n dér flertalet har 10-tals miljoner nedladdningar.
3. Expertis inom mobilspel och den kinesiska marknaden.

4. Planerar expansion inom konsol- och PC-spelutveckling.

Finansiering

Den kontanta delen av kdpeskillingen finansieras genom Zordix befintliga kassa. Den del av képeskillingen som ska
erldggas genom aktier finansieras genom en riktad nyemission av sammanlagt 692 354 st B-aktier i Zordix.
Nyemissionen erfordrar stimmobeslut och kallelse till extra bolagsstdmma utgar separat.

Vidare dr grundarna av Invictus beréttigade till en tilliggskopeskilling i tre delar under férutsattning att vissa
forutbestamda mal uppnas.

Del ett bestar av en ytterligare betalning av 500 000 USD motsvarande cirka 4,9 mSEK i aktier eller kontanter
vilket avgors diskretionért av Zordix givet att bolaget uppratthaller som minst ett visst antal anstélida ett ar efter
signering.

Del tva bestar av en royalty-utbetalning enligt forutbestamda finansiella mal pa ett stérre oannonserat projekt.

Del tre bestar av en ytterligare royalty-utbetalning enligt forutbestdmda finansiella mal pa ett annat stérre
oannonserat projekt.

Kommentar fran Zordix VD Matti Larsson:

Vi &r stolta och glada att vilkomna Invictus till den vaxande Zordixfamiljen. F6retaget ar ett viktigt tillskott i var
forvarvsdrivna tillvaxt somi ett slag innebéar en sa gott som férdubblad produktionskapacitet, ytterligare ett 50-tal
slappta titlar i var gemensamma portfélj och flera nya titlar pa vag ut. Jag ar valdigt imponerad av Invictus ledning som
lyckats driva bolaget affarsmassigt med vinst i alla sina ar. Detta genom att I6pande kreativt utveckla och leverera ett
hogt antal egna nya titlar under egna varumérken och dessutom med stor framgang pa den spannande vaxande
marknaden i Kina. Att de sitter i en egen byggnad med plats att rymma upp till ett 40-tal anstéllda &r en stor foérdel i den
expansionsfas Zordix befinner sig i.”

Kommentar fran Invictus Games VD Tamas Kozak:

“Vi ar véldigt nojda att bli en del av den vaxande Zordixfamiljen. Vi bidrar med ett erfaret utvecklingsteam och kommer
att fortsatta géra nya affarer dar vi tillsammans bygger upp Invictus och hela gruppen till ndsta niva. Det &r med stor
entusiasm vi ser fram emot att utéka teamet och férutom mobilspel ta oss an utvecklingen av fler nya titlar fér konsoler
ochPC.“

For ytterligare information vénligen kontakta:

Matti Larsson, VD, matti@zordix.com, tel. +46 70 6549 541

Viktig information

Denna information dr sadan som Zordix AB (publ) ar skyldigt att offentliggora enligt EU:s
marknadsmissbruksférordning. Informationen lamnades for offentliggdérande den 2 mars 2020 kl.08:00

Kort om Zordix

Zordix ar en svensk spelutvecklare och férldggare med huvudkontor i Umea3, vars affirsidé &r att utveckla och ge ut
spel till konsol och PC pa den globala marknaden. Zordix utvecklar och férldgger den populéra racing-spelserien
Moto Racing™. Spelserien inkluderar vattenskoterspelet Aqua Moto Racing Utopia och sndskoterspelet Snow Moto
Racing Freedom. Andra spel som Zordix utvecklat &r Valet Parking 1989, 1950s Lawn Mower Kids, Real Heroes
Firefighter 3D, Snow Moto Racing 3D, Aqua Moto Racing 3D och Overpass. Zordix Racing utvecklar for nérvarande
ett nytt projekt med arbetsnamnet Thunder, Dimfrost Studio utvecklar Bramble: The Mountain King medans Zordix
Publishing férlagger spel utvecklade av mindre studios och hjilper dem lansera sina titlar globailt.

www.zordix.com
Augment Partners AB, info@augment.se, tel +46 8-505 651 73, ar Zordix AB (publ):s Mentor.

F6r mer information om bolaget och investeringar, kontakta ir@zordix.com



